Camp Pusteblume

PROGRAMM ALTERSSTUFE "3 BIS 6 JAHRE"

Programmwoche 1

Montag: Tierischer Spal

08:00 - 16:30:
e Tiermasken basteln
e Bewegungsspiele im Freien
e Tiergeschichten erzahlen und nachspielen

Dienstag: Kleine Kunstler

08.00 - 16:30:
e Malen mit Finger- und Wasserfarben
e Basteln mit Papier und Recyclingmaterialien
o Kreatives Gestalten mit Knete
e Kreidemalerei und Hupfspiele

Mittwoch: Sport und Spiel

08:00 - 16:30:
e Bewegungsparcours und Hindernislaufe im Freien
e Ball- und Staffelspiele
e Kinderolympiade

Donnerstag: Naturforscher

08.00 - 16:30:
e Sammeln von Naturmaterialien
e Basteln von Naturcollagen
e Naturerkundung im Park

Freitag: Abenteuer im Marchenland

08.00 - 16:30:
e Basteln von Kronen, Zauberstabe und Marchenfiguren
e Ritter- und Prinzesseninnenspiele
e Marchenfilm

*HIERBEI HANDELT ES SICH MOGLICHE PROGRAMMVORSCHLAGE. WITTERUNGSBEDINGT ODER SITUATIONSABHANGIG KANN SICH DAS
PROGRAMM ANDERN. KEINE GEWAHR AUF ANGABEN.



Programmwoche 2

Montag: Farbenfroher Tag

08.00 - 16:30:
Farbenmischen und Malen mit Fingerfarben

e Basteln von Regenbogen und Farbspielen
e Spielenim Freien

Dienstag: Bewegungsabenteuer

08:00 - 16:30:
o Kooperative Spiele
Abenteuerliche Schatzsuche mit Bewegung

°
Kreative Bewegungsspiele

Mittwoch: Mini-Gartner

08.00 - 16:30:
Basteln von Blumentépfen und Gartenkunstwerken

[ ]
Geschichten und Lieder Uber Pflanzen und Natur

e Pflanzenkunde-Spiele
Donnerstag: Fantasiewelt

08.00 - 16:30:
Marchenstunde und Kostume basteln

Theater- und Rollenspiele
Fantasiegeschichten erfinden und nachspielen

Freitag: Musik und Tanz

08:00 - 16:30:
Musikinstrumente basteln und Musizieren

Tanzen und Musizieren mit den selbst gebastelten Instrumenten
Musikspiele und Tanzwettbewerb

*HIERBEI HANDELT ES SICH MOGLICHE PROGRAMMVORSCHLAGE. WITTERUNGSBEDINGT ODER SITUATIONSABHANGIG KANN SICH DAS

PROGRAMM ANDERN. KEINE GEWAHR AUF ANGABEN.
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